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\ j 1a Epica de Sergl'
& - El Mapa de Tu Vlda_

Una historia sobre quiéen has sido siempre, _ -
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explicada simple.
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Imagina gue, antes de nacer,
elegiste un personaje.
No elegiste el guion evacto de lo que
te iba a pasar, pern si elegiste tus
“soperpoderes” y tembign tus ~debiddades® /|
para hacer el Juego mas Interesante. /

"Has intentado SEI' muéhas cns.
pero hay un hilo invisible que lo une tndn
Vamos a descubrir cual es. |




cQué has estado
siendo toda tu vida?
El Espejo Magico.

Aunque hayas intentado ser otras cosas,
tu verdadera naturaleza es ser un ‘Espejo’.
Tu misién secreta es ayudar a los demds
a ver quiénes son realmente.

Eres como un detective que encuentrala 3%
- verdad dentro de las personas y se la muestra.
\ Cuando te sientes perdido, es porque estas |
buscando tu propio reflejo en los demas, en
lugar de dejar que tu propia luz brille.




El Primer
Entrenamiento:
El Explorador
Timido.

Parte de tu ‘entrenamiento’
dificil es aprender a ser libre. A
veces sientes que quieres volary
explorar, pero algo te detiene.

Te da miedo hablar claro o | __
sentirte diferente. Tureto es atreverte aser -

el 'bicho raro’ maravilloso

que eres. Tuvozes tu llave. © %

Tienes que contdrselo al |
mundo sin miedo. &




El Seeundo
Entrenamiento:
El Aterrizaje.

A veces sientes que no eres de este
planeta. Como si hubieras aterrizado
en la Tierra por error. Esto hace que te
- cueste conectar con tu cuerpo y tus
emociones. Prefieres pensar a sentir.

~ Tu mision es 'bajar de la nave'. Tienes

que aprender a estar aqui abajo, a
sentir cosas fuertes y a tener éxito en
el mundo real, no solo en tu cabeza.
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Novas con las =
manos vaclas.

Para vencer esos miedos y
cumplir tu mision de Espejo, el
juego te dio herramientas
especiales desde el principio.
No tienes que aprenderlas, ya las
tienes. Solo tienes que usarlas.



Herramienta 1:

El Escudo de Paz.

Tienes una fuerza tranquila./
Cuando estas bien, ‘
transmites una paz increible.
Eres un protector '
natural.

1 L

Mo necesitas gritar para
tener poder. Tu sola
presencia calma a la
gente.

- Eres un mediador

nato; sabes arreglar
conflictos solo estando
ahi.

"Sirve y seras servido" es
tu cédigo de activacion.




Herramienta 2:
El Constructor
de Alegria.

Tienes el don de construir & LT T £1eM
cosas que hacen feliz a la g:._ Y A = W | ST BS
Eres como un arquitecto de A ' |
buenos momentos. ey N e = st necwine w28

para sentirse bien.

Tu risa y tu energia pueden curar
a los demas.

Tienes el poder de hacer
realidad los suenos de otros.

iUsalo!



;Hacia donde vas?

Tu Gran Aventura. = A
Ya sabemos quién eres (EL Espejo) y queé # ;j

herramientas tienes (El Escudo y la Construccion). ©
Ahora, ;cual es la mision final de esta aventura?




Mision 1: El Rayo

4 ' o *
Laser (Enfoque). i
Tienes una mente brillante, 4 = +
llena de ideas creativas. . Y

Tienes el “Toque de Midas”
(todo lo que tocas brilla),

pero hay un truco: solo/
funciona si te concentras S

en una cosa a la vez. | - 4 Tumision es bajar tus
S D P ideas de las nubes vy
nacerlas reales en la tierra.
Menos ideas iniciadas,

mas ideas terminadas.



Mision 2: El Corredor
de Fondo.

Estés aqui para demostrar que &+ .
se puede aguantar. Tu vida te
pondra pruebas de resistencia.

No es porque tengas mala suerte,

es porgue estas entrenando para
ser un maestro de la fuerza interior.
Tu meta es innovar y encontrar
nuevas formas de hacer las cosas,
resistiendo cuando otros se rinden.



El Motor de Todo:
Servicio Puro.

- En el centro de tu mapa hay un secreto.
Nada de esto funciona si lo haces
soloparat,. * - *
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Tu ‘bateria’ se carga Unicamente
cuando ayudas a otros.
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Eres un canal. Cuando te olvidas de ser

perfecto y simplemente ayudas, todo lo

demas (el dinero, el éxito, la paz) fluye
solo. Eres Amor en Accion.



¢En qué parte de la historia estas hoy? ¢

2026 (Trueno) y 2027 (Viento).
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Vendra el ‘Viento'. Sera tiempo de ser
flexible, de expandirte suavemente y
comunicar tus nuevas ideas.

Estds en un afio de ‘Trueno'. Es el momento del
Despertar. Si sientes que el suelo se mueve, es

buena senal. Rompe viejos patrones. Salta.



Resumen: La Leyenda de Sergi.

1. Eres: Un Espejo Mégico que
muestra la verdad.

.
2. Superaste: El miedo a hablary :
a sentir (EL Pajaro y el Astronauta).

3. Usando: Tu paz vy tu alegria
(El Escudo y el Constructor).

4. Para lograr: Enfocar tu
creatividad y resistir hasta el final

(El Laser y el Corredor).
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i Sirvey seras servido. Tu poder real -\
( “viene de ayudar a otros a ver su propia ¥
luz Cuando construyes para los demas,

- el umverso construye para tl.
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Fin del Reporte.



